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i PROGRAM REGIONALNY Projekt: Pomorska Biblioteka Cyfrowa

OGLOSZENIE O KONKURSIE

Konkurs na opracowanie projektu znaku graficznego (LOGO) oraz projektu
graficznego strony internetowej Pomorskiej Biblioteki Cyfrowej (PBC)

1. ORGANIZATOR KONKURSU
Politechnika Gdanska — Biblioteka Gléwna
ul. G. Narutowicza 11/12
80-233 Gdansk

2. INFORMACJA O PROJEKCIE POMORSKA BIBLIOTEKA CYFROWA
Politechnika oglasza konkurs opracowanie projektu znaku graficznego (LOGO) oraz
projektu graficznego strony internetowej PBC dziatajac jako Partner Wiodacy Projektu
Pomorska Biblioteka Cyfrowa. Informacje na temat Projektu dostepne sa pod adresem
http://www.bg.pg.gda.pl/?cont=pbc

3. PRZEDMIOT KONKURSU

a) ZNAK GRAFICZNY (LOGO)

Logo wystepowato bedzie w trzech wariantach:

— sktadajagcym sie wytacznie z sygnetu (symbolu)

— sktadajagcym si¢ z sygnetu (symbolu) oraz logotypu (stylizacji literowej) stow
Pomorska Biblioteka Cyfrowa

— sktadajacym si¢ z sygnetu (symbolu) oraz skrétu literowego PBC

Wszystkie warianty muszg wystepowa¢ w wersji kolorowej oraz czarno-biatej w

dwaoch rozmiarach: mieszczacej sie w polu 15x15 cm oraz mieszczacej si¢ w polu 5x5
cm.

b) Schemat strony gtéwnej wraz z projektem graficznym banera strony internetowej

Schemat strony gtéwnej powinien by¢ sporzadzony na podstawie uktadu i zawartosci
przyktadowej  platformy  biblioteki  cyfrowej  dostgpnej pod  adresem
http://dlibra.psnc.pl/demo/dlibra Schemat strony glownej powinien zawieraé¢ baner,
menu gtowne, menu boczne, konieczne elementy nawigacyjne strony internetowej
oraz informacje o dofinansowaniu projektu Pomorska Biblioteka Cyfrowa zgodne z

Projekt wspélfinansowany przez Uni¢ Europejska
z Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego
oraz z budzetu panstwa i samorzadu wojewédztwa pomorskiego.



http://www.bg.pg.gda.pl/?cont=pbc�
http://dlibra.psnc.pl/demo/dlibra�

PROGRAM REGIONALNY Projekt: Pomorska Biblioteka Cyfrowa
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI (lokalizacja: Serwerownia CI TASK; osr. digit. Politechnika Gdanska, Uniwersytet
Gdanski, Biblioteka Gdanska PAN; Centrum Mobilne - obwozny skaner)

wytycznymi Urzedu Marszatkowskiego Wojewddztwa Pomorskiego dostepnymi pod
adresem http://www.dpr.woj-pomorskie.pl/?dzial=974

Zaproponowany uktad treSci musi zawiera¢ co najmniej takie elementy jak:

— wyszukiwarke biblioteki cyfrowe;j

— statystyki wejs¢,

— menu kolekcji tematycznych biblioteki cyfrowej,

— elementy nawigacyjne do wersji obcojezycznych (przynajmniej anglojezycznej i
niemieckojezycznej)

— menu aktualnosci,

— panel logowania,

— menu ,,najczescie] ogladane” oraz ,,ostatnio ogladane”,

— menu rejestracji do biblioteki,

— kanaty RSS,

— wyszukiwanie indeksowe.

Baner strony internetowej musi w swojej kolorystyce i symbolice nawigzywa¢ do logo
projektu i zawiera¢ nazwe ,,Pomorska Biblioteka Cyfrowa”. Baner moze ponadto
zawierac skrot literowy ,,PBC”

c) Celem konkursu jest wytonienie najlepszego projektu elementéw identyfikacji
wizualnej:
—charakteryzujacego si¢ wysokim poziomem artystycznym,
—nawigzujacego w jak najwickszym stopniu do idei i celow Pomorskiej Biblioteki
Cyfrowej,
—umozliwiajacego pelng identyfikacje Pomorskiej Biblioteki Cyfrowej oraz petnigcego
rolg¢ marketingowa oraz promocyjng

Wyloniony w Konkursie znak graficzny (logo) bedzie wykorzystywane do identyfikacji
wizualnej Pomorskiej Biblioteki Cyfrowej, zarowno w formie papierowej jak i elektronicznej.

Zwyciezca Konkursu otrzyma nagrode pieni¢zng w wysokosci:
—za projekt logo 1.500,00 zi
—za projekt graficzny strony internetowej 1.000,00 zi

Szczegotowe informacje 1 regulamin dostgpne sa rowniez w Bibliotece Gtownej Politechniki
Gdanskiej (p. 72) oraz na stronie www.bg.pg.gda.pl

Osoba do kontaktu w sprawie konkursu jest: Michat Kontek, tel. 058 347 26 05,
mkontek@pg.gda.pl

Zatwierdzam
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1

REGULAMIN KONKURSU
NA OPRACOWANIE ZNAKU GRAFICZNEGO - LOGO DLA
POMORSKIEJ BIBLIOTEKI CYFROWEJ

Postanowienia Ogdlne

81

Niniejszy regulamin okre$la zasady, zakres 1 warunki uczestnictwa w konkursie na

opracowanie projektu znaku graficznego (LOGO) praz projektu graficznego strony
internetowej Projektu, promujacych Pomorska Bibliotek¢ Cyfrowa i stuzacych do jego
identyfikacji wizualnej, zwanym dalej Konkursem.

2.
3.

Organizatorem Konkursu jest Politechnika Gdanska, zwana dalej Organizatorem.

Konkurs bedzie trwat:

a) do 14.12.2009 roku — sktadanie prac konkursowych,

b) do 16.12.2009 roku - ocena prac przez Komisje i przedstawienie wyniku
Organizatorowi,

do 18.12.2009 roku — ogtoszenie wynikow konkursu

Uczestnicy Konkursu

§2

Uczestnikami  Konkursu mogg by¢ osoby fizyczne, w tym takze osoby fizyczne
prowadzace dziatalno$¢ gospodarcza, a takze przedsiebiorstwa.
Z uczestnictwa w Konkursie wylgczone s3:
a) osoby zatrudnione przez Organizatora, a takze cztonkowie ich najblizszych rodzin;
b) osoby wchodzace w sktad Komisji Konkursowej, a takze cztonkowie ich najblizszych

rodzin.
Za cztonkow najblizszej rodziny uznaje si¢ wstepnych, zstepnych, rodzenstwo,
matzonkow 1 osoby pozostajgce w stosunku przysposobienia.
Uczestnicy konkursu moga zgtasza¢ wylacznie prace konkursowe wykonane osobiscie -
indywidualnie lub zespotowo.
Prace konkursowe winny by¢ oznaczone kodem dowolnie wybranym przez autora.
Kazda z plansz musi by¢ oznaczona kodem. Kod powinien by¢ umieszczony W prawym
gornym rogu planszy i mie¢ wysokos¢ 1cm.
Nazwy wszystkich plikoéw elektronicznych zapisanych na ptycie CD lub DVD powinny
rozpoczynac si¢ od kodu pracy.
Zataczony do pracy Formularz zgltoszeniowy musi by¢ dotaczony do pracy w zamknigtej
kopercie opatrzonej kodem wskazanym w pkt 5.
Umieszczenie na pracy konkursowej lub na zalaczonej kopercie z Formularzem
zgtoszeniowym informacji moggcej ujawnic¢ tozsamos¢ autora dyskwalifikuje dostarczong

pracg.

Zasady Konkursu
§3

Przystgpienie do Konkursu polega na dostarczeniu bezposrednio lub przestaniu listownym
w terminie do dnia 14.12.2009 r. (decyduje data wptywu) pracy konkursowej, zawierajacej
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10.

11.

projekt znaku graficznego (LOGO) praz projekt graficzny strony internetowej Projektu, do
siedziby Organizatora:

Politechnika Gdanska — Biblioteka Gléwna
Czytelnia Ogolna w Gmachu Gléwnym

ul. Narutowicza 11/12

80-233 Gdansk

Prace konkursowe nalezy sktada¢ w zamknietych kopertach z dopiskiem

»Konkurs na projekt znaku graficznego (LOGO) praz projekt graficzny strony
internetowej PBC”.

Osoby nadsylajace zgloszenia w ramach Konkursu tym samym wyrazaja zgode na
przetwarzanie przez Organizatora swoich danych osobowych wylacznie na potrzeby
Konkursu w zakresie koniecznym do prawidlowego przeprowadzenia konkursu - ustawa z
dn. 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (Dz.U. z 2002 r. Nr 101 poz. 926 z
pozn. zm.).

Zgloszenie pracy do Konkursu jest jednoznaczne z przyjeciem warunkdéw niniejszego
regulaminu i o$wiadczeniem, ze prace zgltoszone na Konkurs zostaty wykonane osobiscie.
Przekazanie prac konkursowych oznacza jednoczes$nie, ze przekazujacy o$wiadcza, iz nie
naruszaja one praw osob trzecich, w szczegolnosci nie naruszaja ich majatkowych i
osobistych praw autorskich.

Uczestnik ponosi pelng odpowiedzialno$¢ w przypadku, gdy osoba trzecia bedzie sobie
ro$ci¢ prawa do nadestanej przez uczestnika pracy konkursowe;.

Prace konkursowe naruszajace prawa osob trzecich lub bezwzglednie obowigzujace
przepisy prawa nie beda brane pod uwage w Konkursie.

Praca konkursowa musi spetnia¢ nast¢pujace warunki:

a) dziata¢ jako symbol,

b) budzi¢ skojarzenia z Pomorska Bibliotekg Cyfrowa,

C) by¢ niepowtarzalna i oryginalna,

d) by¢ tatwa do rozpoznania i zapamigtania,

e) by¢ niezalezna od $rodka powielania (uniwersalna) i tatwo skalowalna,

f) projekt graficzny logo powinien nadawac¢ si¢ do réznorodnego wykorzystania — w tym
w materiatach promocyjnych i reklamowych,

g) projekt nalezy wykona¢ technikg komputerowa

Logo wystepowato bedzie w trzech wariantach:

— sktadajacym si¢ wylagcznie z sygnetu (symbolu)

— sktadajagcym si¢ z sygnetu (symbolu) oraz logotypu (stylizacji literowej stow

Pomorska Biblioteka Cyfrowa)

— sktadajacym si¢ z sygnetu (symbolu) oraz skrétu literowego PBC
Wszystkie warianty logo musza wystgpowaé w wersji kolorowej oraz czarno—biatej w
dwdch rozmiarach: mieszczacej sie w polu 15x15 cm oraz mieszczacej si¢ w polu 5x5 cm
Schemat strony gltéwnej powinien by¢ sporzadzony na podstawie ukladu i zawartosci
przyktadowej  platformy  biblioteki  cyfrowe;j dostepnej  pod  adresem
http://dlibra.psnc.pl/demo/dlibra Schemat strony gldwnej powinien zawiera¢ baner, menu
glowne, menu boczne, konieczne elementy nawigacyjne strony internetowej oraz
informacje o dofinansowaniu projektu Pomorska Biblioteka Cyfrowa zgodne z
wytycznymi Urzedu Marszatkowskiego Wojewodztwa Pomorskiego dostepnymi pod
adresem http://www.dpr.woj-pomorskie.pl/?dzial=974
Zaproponowany uktad tresci musi zawiera¢ co najmniej takie elementy jak:
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— wyszukiwarke biblioteki cyfrowe;j

— statystyki wejs¢,

— menu kolekcji tematycznych biblioteki cyfrowej,

— elementy nawigacyjne do wersji obcojezycznych (przynajmniej anglojezycznej i
niemieckojezycznej)

— menu aktualnosci,

— panel logowania,

— menu ,,najczescie] ogladane™ oraz ,,ostatnio ogladane”

— menu rejestracji do biblioteki

— kanaty RSS

— wyszukiwanie indeksowe

12. Baner strony internetowej powinien w swojej kolorystyce i symbolice nawigzywaé do
logo projektu 1 zawiera¢ nazwe ,,Pomorska Biblioteka Cyfrowa”.

13. Prace konkursowe nalezy wykonac¢:

a) w formie kolorowego wydruku znaku graficznego (LOGO) zajmujacego maksymalny
obszar 15x15 cm oraz jego zmniejszong wersje zajmujacg maksymalny obszar 5x5 cm
na sztywnym podktadzie formatu A4 (gramatura papieru min. 250 g/m2),

b) w formie czarno-bialego wydruku znaku graficznego (LOGO) zajmujacego
maksymalny obszar 15x15 cm oraz jego zmniejszong wersj¢ zajmujacg maksymalny
obszar 5x5 cm na sztywnym podkladzie formatu A4 (gramatura papieru min. 250
g/m2),

c) w formie kolorowego wydruku banera strony internetowej zajmujacego maksymalny
obszar 20 cm x 3 cm na sztywnym podktadzie formatu A4 (gramatura papieru min. 250
g/m2),

d) w formie kolorowego wydruku projektu graficznego strony internetowej na sztywnym
podktadzie formatu A4 (gramatura papieru min. 250 g/m2),

e) w wersji elektronicznej zapisanej na ptycie CD w formacie TIFF i rozdzielczosci 300
dpi, do ktoérego nalezy dotaczy¢ opis techniczny dot. uzytych kolorow,

f) do pracy konkursowej nalezy dotaczy¢ formularz zgloszeniowy (zal. nr 1 do
regulaminu) wraz z informacja, w jaki sposob przedstawiony projekt nawigzuje do
idei projektu. W przypadku, gdy uczestnik konkursu zglasza wiecej niz jedng prace
konkursowa, powinien oznaczy¢ kazda z nich kolejnym numerem. Wersje
elektroniczng pracy nalezy oznaczy¢ podajac w nazwie pliku kod pracy z godny z
kodem na planszach z wydrukami pracy z odpowiednim rozszerzeniem (np.
ab3nd.tiff).

14. Praca konkursowa moze mie¢ wigcej niz jednego autora. W takim przypadku nagroda
zostanie w réwnych czes$ciach podzielona pomiedzy osoby tworzace zespot autorski. W
przypadku instytucji lub podmiotéw gospodarczych nagroda zostanie przekazana
podmiotowi, ktory zgtosit projekt do Konkursu.

15. Przystapienie do Konkursu i podanie danych osobowych jest dobrowolne, a uczestnicy
Konkursu majg prawo wgladu w swoje dane oraz ich poprawiania. Dane osobowe
uczestnikow po zakonczeniu Konkursu zostang zniszczone.

16. Z dniem przystgpienia do Konkursu, uczestnik zobowigzuje si¢, w przypadku wygranej
przenie$¢ na Organizatora wszelkie autorskie prawa majatkowe i prawa pokrewne
(w tym wylaczne prawa do zezwalania na wykonywanie zaleznych praw autorskich oraz
przenoszenia praw nabytych na inne osoby), do pracy konkursowej dostarczonej
Organizatorowi wraz z prawem do dokonywania w niej zmian oraz do nieograniczonego
w czasie korzystania i rozporzadzania w kraju i za granica, na polach eksploatacji
okreslonych w art. 50 Ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach
pokrewnych ( Dz. U. z 2000r. Nr 80, poz. 904 ze zm.) w szczegélnosci na polu
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17.

o o

eksploatacji zwigzanym z dziatalno$cig promocyjng, marketingowg i reklamowa, w tym

prawo do:

a) wylacznego uzywania i wykorzystania pracy konkursowej we wszelkiej dziatalnosci
promocyjnej reklamowej, informacyjnej i ushugowe;j,

b) utrwalania i zwielokrotniania pracy konkursowej wszelkimi technikami graficznymi,

c) zwielokrotniania poprzez dokonywanie zapisu pracy konkursowej na no$nikach
elektronicznych,

d) publicznego wystawiania i wyswietlania pracy konkursowej na wszelkich imprezach
otwartych 1 zamknigtych,

e) nadawania za pomoca wizji przewodowej, bezprzewodowej oraz za posrednictwem
satelity,

f) wprowadzania do obrotu, wydawania i rozpowszechniania materiatow promocyjnych i
reklamowych z wykorzystaniem pracy konkursowej,

g) wprowadzania do pami¢ci komputera i umieszczenia pracy konkursowej w Internecie,

h) publicznego wystawiania pracy konkursowej,

1) najmu, dzierzawy i bezptatnego uzyczenia pracy konkursowe;.

Zwyciezca Konkursu zobowigzuje si¢ do niezglaszania Zzadnych roszczen wzgledem

Organizatora Konkursu z tytutu wykorzystania przez niego pracy konkursowej nadestane;j

wraz ze zgloszeniem konkursowym.

Rozstrzygni¢cie Konkursu

§4
Nad przebiegiem Konkursu bedzie czuwaé¢ Komisja Konkursowa powotana przez
Organizatora Konkursu zwang dalej Komisja.
Rektor Politechniki Gdanskiej powota Komisje do oceny prac konkursowych i wytonienia
zwycieskiej pracy, przy uwzglednieniu w skladzie Komisji przedstawicieli Instytucji
Partnerskich.
Po dokonaniu oceny i wylonieniu pracy, ktora zostanie nagrodzona kody prac zostaja
rozszyfrowane przez sekretarza konkursu poprzez otwarcie koperty z formularzem
zgtoszeniowym do konkursu
Wskazany przez Komisj¢ zwycigzca Konkursu zostaje przekazany do akceptacji
Organizatorowi, ktory akceptuje wskazanie Komisji lub podejmuje decyzje o
uniewaznieniu Konkursu.
Rozstrzygniecie Konkursu nastapi do dnia 16.12 2009 roku.
Ogtoszenie wynikéw Konkursu nastapi na stronie internetowej Organizatora
www.bg.pg.gda.pl nie pdzniej niz do dnia 18.12.2009 roku
Uczestnik Konkursu, ktérego praca konkursowa zostanie uznana przez Komisj¢
Konkursowa za najlepsza spos$rod wszystkich ocenianych prac i zaakceptowana przez
Organizatora, zostanie powiadomiony 0 zwycigstwie oraz o terminie i miejscu wreczenia
nagrody telefonicznie lub listownie.
Zwycieski projekt znaku graficznego (LOGO) oraz strony internetowej Projektu
stanie si¢ wlasno$cig Organizatora na podstawie umowy zawartej z autorem projektu. W
umowie zostang uregulowane wszelkie kwestie zwigzane z przejgciem autorskich praw
majatkowych do projektu oraz mozliwoscia wykorzystania go do wlasnych potrzeb
Organizatora.
Organizator zastrzega sobie mozliwo$S¢ wyboru projektu znaku graficznego oraz
projektu strony internetowej wykonanych przez dwéch réznych uczestnikéw
konkursu. W takiej sytuacji do autora projektu znaku graficznego oraz do autora projektu
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10.

11.

© oo

10.

11.

strony internetowej odpowiednio stosuje si¢ zapisy regulaminu o zwycigskiej pracy.
Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do ewentualnych modyfikacji zwycigskiego
projektu, z poszanowaniem oryginalnej formy, w celu jego skutecznego wykorzystania.
Organizator zastrzega sobie prawo zakonczenia postgpowania konkursowego bez
wybierania najlepszej pracy, a co za tym idzie bez przyznania nagrody gtdwne;j.

Nagroda

85

Zwycigzca Konkursu otrzyma nagrode pieni¢zng w wysokosci

1.500,00 zt (stownie: tysigc pigéset ztotych) za wykonanie projektu znaku graficznego
1.000,00 zt (stownie: tysiac ztotych) za wykonanie projektu strony internetowej

Nagroda zostanie wreczona zwycigzey Konkursu w czasie 1 miejscu Wyznaczonym przez
Organizatora nie pdzniej niz w terminie 60 dni od daty zakonczeniu Konkursu.

Nagroda jest jednocze$nie honorarium za przekazanie prawa do wykorzystywania
nagrodzonego logo na zasadach okre§lonych w niniejszym Regulaminie.

Postanowienia koncowe

86
Niniejszy regulamin jest jedynym i wylacznym dokumentem okreslajacym zasady i
warunki prowadzenia Konkursu.
Organizator zastrzega sobie prawo zmian postanowien niniejszego regulaminu w kazdym
czasie bez podania przyczyny.
Organizator moze wykluczy¢ uczestnika z udziatu w Konkursie w przypadku naruszenia
przez uczestnika postanowien niniejszego regulaminu.
Kazdy uczestnik ma prawo zwrdci¢ si¢ do Organizatora konkursu o wyjasnienie tresci
niniejszego regulaminu.
Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za problemy zwigzane z brakiem mozliwosci
skontaktowania si¢ ze zwyci¢zca Konkursu.
Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za zagubione, niekompletne, uszkodzone lub
opo6znione zgloszenia do Konkursu.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy z komunikacja, przesytaniem
zgloszen konkursowych badz w jakikolwiek inny sposéb wptywajace na wynik Konkursu.
Organizator nie zwraca uczestnikom prac konkursowych, bioracych udziat w Konkursie.
Organizator zapewnia, iz informacje o pracach nie nagrodzonych oraz ich autorach nie
beda podawane do publicznej wiadomosci, a zgloszone prace nie beda wykorzystane w
zaden sposob przez Organizatora.
Biorac udziat w Konkursie uczestnik potwierdza, ze wyraza zgode na udziat w Konkursie
na zasadach okre$lonych w niniejszym regulaminie.
W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem stosuje si¢ odpowiednie przepisy
obowigzujacego prawa, a w szczegdlnosci Kodeksu Cywilnego.

Projekt wspélfinansowany przez Uni¢ Europejska
z Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego
oraz z budzetu panstwa i samorzadu wojewédztwa pomorskiego.



PROGRAM REGIONALNY Projekt: Pomorska Biblioteka Cyfrowa
NARDDOWA STRATEGIA SPOINDSCI (lokalizacja: Serwerownia CI TASK; oér. digit. Politechnika Gdanska, Uniwersytet
Gdanski, Biblioteka Gdanska PAN; Centrum Mobilne - obwozny skaner)

Zalaczmik nr 1

FORMULARZ ZGELOSZNENIOWY
Kod pracy
Nazwa i adres autora/ autordw™ pracy
Telefon kontaktowy

1. W odpowiedzi na ogloszenie o konkursie na opracowanie projektu znaku graficznego (LOGO) oraz
projektu graficznego strony internetowej Projektu Pomorska Biblioteka Cyfrowa (PBC)
przekazuje swoja pracg i o§wiadczam, iz praca zostala wykonana przeze mnie / przez nas*
samodzielnie i nie narusza praw osob trzecich, w szczegdlnosci nie narusza ich majatkowych i
osobistych praw autorskich oraz praw zaleznych.

2. Wykonany przez mnie Projekt w nastgpujacy sposob nawigzuje do idei i celéw Pomorskiej

Biblioteki Cyfrowej (max 200 stow):

3. Zglaszajac projekt do konkursu o$wiadczam, iz przenosz¢ na Politechnik¢ Gdanska catos¢
autorskich praw majatkowych do skladanego przeze mnie projektu logo na polach
eksploatacji wskazanych w Regulaminie konkursu oraz zobowigzuj¢ si¢ w przypadku
wygranej w konkursie do podpisania odrgbnej umowy regulujacej szczegdélowo kwestie
zwigzane z przej$ciem autorskich praw majatkowych do projektu, a takze sposob wyptaty

honorarium.
Data i popis
* niepotrzebne skresli¢
UWAGA: formularz zgloszeniowy powinien by¢ dolaczony do pracy w zamknietej kopercie opatrzonej kodem

zgodnym z kodem na planszach z wydrukami pracy oraz kodem w nazwach plikéw z wersja cyfrowa
pracy

Projekt wspélfinansowany przez Uni¢ Europejska
z Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego
oraz z budzetu panstwa i samorzadu wojewédztwa pomorskiego.




